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Portfolio: danielwallman.com

Kompetens Programvaru Erfarenhet
Enspelar och flerspelar design
Blueprint och Unity Visual Scripting
C# Scripting
3D-modellering och texturering
Versionskontroll
God kommunikationsförmåga mellan olika discipliner
Service inriktad från tidigare arbete

Unreal Engine 4/5, Unity, Olika spels verktygslådor
Adobe Photoshop/Premier Pro
Microsoft Office
Autodesk 3DS Max, Maya
JIRA, Confluence
Perforce, Github
Visual Studios

Profil
27 årig Spel Designer från Sverige som nyligen tog examen från Staffordshire University i England. Jag älskar

att spela och designa alla typer av spel och puzzel, agera i Levande Rollspel och är en aktiv Dykare.

Utbildning
COMPUTER GAMEPLAY DESIGN AND PRODUCTION (BSc) - STAFFORDSHIRE UNIVERSITY
September 2020 - Juli 2023

Nyckel Klasser:
Avancerad Level Design

Avancerad 3d Game Engines and Scripting.

Project

Sista års Projekt (Standing Tall)
Personligt Projekt (Pontona Island)

Anställning & annan erfarenhet

Språk Prestationer och intressen
Svenska -modersmålstalare
Engelska -modersmålstalare
Spanska - kommunikativt

B körkort
Advanced Open Water & Enriched Air Dyklicens

FASTIGHETSMÄKLARE (Intagare) - FASTIGHETSBYRÅN, SPANIEN Sommar 2017 - Sommar 2018

VOLUNTÄR Arbete - MAMA NORAH EDUCATION CENTER - WAGWE, KENYA November 2016

Hjälpte till att bygga en andra skolbyggnad för föräldralösa barn samt lärde dem matematik under en 10-dagars resa.
Jag hjälpte också till med att förbättra stabiliteten i den första skolbyggnaden vid kraftiga stormar.

BFA GAME DEVELOPMENT (GAME DESIGN) - ACADEMY OF ART UNIVERSITY
September 2018 - Sommar 2020

Classer: 3D modellering, Nivå Design, Scripting, Spelmotorer

Junior Samarbetsprojekt (Mote Valley)
Senior Samarbetsprojekt (Burgler King)

Bartender Utbildning - EUROPEAN BARTENDER SCHOOL (tidigare Bartender Academy)  - Mallorca
Sommar 2015  (3 veckor)

Under sommaren 2015 gick jag en bartender utbildning på Mallorca/Magaluf där jag lärde mig allting inom
bartendryrket. Jag vann också bästa orginalla dryck när jag var där.

Arbetade med att ta in bostäder till försäljning genom att prata med potentiella kunder och att lägga up all information
och göra klart objektet på Fastighetsbyråns hemsida.


